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[bookmark: _Toc126876754]BAB 1. PENDAHULUAN
Bab ini berisi uraian secara jelas permasalahan yang menjadi sumber inspirasi gagasan. Fakta-fakta dan penyelesaian yang telah ada yang mendorong timbulnya gagasan pemecahan masalah harus dibahas secara saintifik. Gagasan yang diformulasikan adalah sebuah konsep atau sistem pemecahan masalah untuk memberikan gambaran manfaat yang akan diperoleh apabila diwujudkan. Gagasan harus dikonstruksikan sehingga tergambar tahapan untuk mewujudkannya. Perwujudan gagsan dirancang untuk jangka pendek (saat ini). Logika ilmiah dalam memformulasikan gagasan harus diprioritaskan agar berpeluang untuk diwujudkan, bukan sekadar merupakan fantasi, melainkan suatu Format penulisan isi utama proposal mengikuti sistematika: 9 konsep pemecahan masalah yang dimaksudkan untuk memperbaiki dari kondisi saat ini maupun di masa depan menggunakan landasan ilmu pengetahuan, teknologi, dan seni budaya yang ada beserta potensi perkembangannya secara logis menurut kaidah ilmiah. Dengan demikian konten memiliki potensi yang tinggi untuk kemaslahatan kehidupan.

[bookmark: _Toc126876755]BAB 2. SKENARIO KONTEN
Skenario konten berisi prosedur merancang konten komunikasi kreatif dari gagasan yang telah dirumuskan pada Bab 1. Konten gagasan tersebut selanjutnya akan dikomunikasikan melalui media sosial YouTube. Skenario konten YouTube bukan merupakan rincian atau detail visualisasi gagasan, melainkan konten cerita yang dapat mengkomunikasikan gagasan secara kreatif, sehingga menjadi mudah dipahami, memorable, dan inspiratif. 
Skenario gagasan diawali dengan penyampaian sinopsis dan dilanjutkan dengan penulisan naskah lengkap cerita (shooting script) yang dirinci dalam beberapa sub cerita. Alur cerita yang dipaparkan dalam naskah lengkap cerita harus mampu memberikan gambaran imajinasi pemecahan masalah dengan langkah-langkah konstruktif pencapaiannya. Sementara itu sinopsis yang diberikan di awal dimaksudkan untuk memberikan gambaran umum menyeluruh tentang alur cerita atau poin utama dan faktor penentu lainnya dari gagasan yang akan direalisasikan tanpa harus didahului dengan menonton konten yang memang belum dibuat. Pengembangan skenario dapat dibantu melalui visualisasi papan cerita (storyboard).

[bookmark: _Toc126876756]BAB 3. TAHAP PELAKSANAAN
Tahap pelaksanaan diawali dengan menyusun daftar pengambilan gambar (shot list) dan berdasarkan naskah cerita lengkap. Bab ini juga membahas rencana pemilihan lokasi pengambilan gambar dan jadwal pengambilannya, perangkat keras dan lunak yang akan digunakan, serta metode dalam tahapan produksi dan pasca produksi, termasuk di dalamnya teknik editing dan pengisian suara. Secara umum, tahap pelaksanaan berisi tentang bagaimana pelaksanaan dilakukan termasuk waktu, lama, dan tempat. Di samping itu juga menjelaskan bahan dan alat yang digunakan untuk mewujudkan skenario atau dalam papan cerita, teknik untuk berkarya, cara olah produksi dan evaluasi proses berkarya yang dilakukan.
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4.1. [bookmark: _Toc126876765]Anggaran Biaya
Besarnya pengalokasian dan penggunaan dana PKM-VGK dari BELMAWA adalah antara Rp 6.000.000,00 s.d Rp 10.000.000,00 dengan komposisi minimum 80% untuk operasional dan maksimum 20% untuk administrasi. Khusus untuk biaya perjalanan lokal PKM-KI hendaknya dilakukan seefisien dan seminimum mungkin (at cost). Pada Rencana Anggaran Biaya yang diajukan mahasiswa harus ada alokasi dana publikasi dan/atau promosi kegiatan PKM di media sosial.
Pelaksanaan PKM-VGK, masih diijinkan memasukkan anggaran untuk berlangganan atau membeli paket internet sesuai ketentuan, sewa lisensi perangkat lunak (software) untuk keperluan penyusunan daftar pengambilan gambar (shot list) atau papan cerita (storyboard) misalkan studiobinder dengan opsi free tapi terbatas atau langganan bulanan untuk kemampuan lebih, serta desain aplikasi animasi dan atau video editing yang banyak menyediakan versi berlangganan secara per-pekan atau per-bulan. Namun demikian, penggunaan aplikasi open source seperti Blender sangat dianjurkan.
Tabel 4.1 Format Rekapitulasi Rencana Anggaran Biaya
	No
	Jenis Pengeluaran
	Sumber Dana
	Besaran Dana (Rp)

	1
	Bahan habis pakai (contoh: ATK, kertas, instrument riset, dan lain lain) maksimum 60% dari jumlah dana yang diusulkan
	Belmawa
	

	
	
	Perguruan Tinggi
	

	
	
	Instansi Lain (jika ada)
	

	2
	Sewa dan jasa (sewa studio/sanggar sebagai penunjang riset; jasa domain aplikasi, sewa lisensi aplikasi, dan lain lain), maksimum 15% dari jumlah dana yang diusulkan
	Belmawa
	

	
	
	Perguruan Tinggi
	

	
	
	Instansi Lain (jika ada)
	

	3
	Transportasi lokal maksimum 30% dari jumlah dana yang diusulkan
	Belmawa
	

	
	
	Perguruan Tinggi
	

	
	
	Instansi Lain (jika ada)
	

	4
	Lain-lain (contoh: biaya komunikasi, biaya publikasi media sosial, biaya adsense media sosial, dan lain lain) maksimum 15% dari jumlah dana yang diusulkan
	Belmawa
	

	
	
	Perguruan Tinggi
	

	
	
	Instansi Lain (jika ada)
	

	Jumlah
	

	

	Rekap Sumber Dana
	Belmawa
	

	
	Perguruan Tinggi
	

	
	Instansi Lain (jika ada)
	

	
	Jumlah
	



4.2. [bookmark: _Toc126876766]Jadwal Kegiatan
Jadwal kegiatan disesuaikan dengan Tahap Kegiatan dan dibatasi selama 4 (empat) bulan sampai 5 (bulan). Jadwal disusun dalam bentuk bar chart untuk rencana kegiatan yang diajukan serta sesuai dengan format pada Lampiran 1.
Tabel 4.2 Jadwal Kegiatan
	No
	Jenis Kegiatan
	Bulan
	Person Penanggungjawab

	
	
	1
	2
	3
	4
	5
	

	1
	Kegiatan 1
	
	
	
	
	
	

	2
	Kegiatan 2
	
	
	
	
	
	

	3
	…
	
	
	
	
	
	



[bookmark: _Toc126876767]DAFTAR PUSTAKA
Daftar pustaka ditulis dengan tipe huruf menggunakan Times New Roman ukuran 12 cetak normal. Teks menggunakan jarak baris 1,15 spasi dan perataan teks menggunakan rata kiri dan kanan. Daftar pustaka berisi informasi tentang sumber pustaka yang telah dirujuk dalam tubuh tulisan. Setiap pustaka yang dirujuk dalam naskah harus muncul dalam daftar pustaka, dan sebaliknya. Format perujukan pustaka mengikuti Harvard style (nama belakang, tahun dan diurutkan berdasar abjad). Daftar pustaka memuat informasi lengkap ketelusuran sumber informasi disusun urut abjad dan sesuai dengan ketentuan penulisan (Harvard style).

[bookmark: _Toc126876768]LAMPIRAN
[bookmark: _Toc126876769]Lampiran 1. Biodata Ketua dan Anggota serta Dosen Pendamping
[bookmark: _Toc126876770]Lampiran 2. Justifikasi Anggaran Kegiatan
[bookmark: _Toc126876771]Lampiran 3. Susunan Organisasi Tim Pelaksana dan Pembagian Tugas
[bookmark: _Toc126876772]Lampiran 4. Surat Pernyataan Ketua Pelaksana
[bookmark: _Toc126876773]Lampiran 5. Gambaran Pemecahan Masalah (disajikan dalam bentuk naskah cerita pendek dengan diagram dan gambar, maksimum 3 halaman)


Isi utama proposal ditulis dengan: 
· Tipe huruf menggunakan Times New Roman ukuran 12; 
· Teks paragraf menggunakan jarak baris 1,15 spasi dan perataan teks menggunakan rata kiri dan kanan; 
· Layout menggunakan ukuran kertas A-4, satu kolom, margin kiri 4 cm, margin kanan, atas, dan bawah masing-masing 3 cm
Ketentuan lain:
· Halaman inti (pendahuluan sampai dengan daftar pustaka) maksimum 10 (sepuluh) halaman
· Halaman daftar isi diberi nomor halaman dengan huruf: i, ii, iii, …, yang diletakkan pada sudut kanan bawah. Penomoran halaman i dimulai dari Daftar Isi. 
· Halaman inti adalah halaman proposal yang memuat Bab Pendahuluan sampai dengan Daftar Pustaka. Halaman inti dan lampiran diberi nomor halaman dengan angka arab: 1, 2, 3, …, yang diletakkan pada sudut kanan atas. Penomoran halaman 1 (satu) dimulai dari Bab Pendahuluan.
· File isi utama proposal diunggah ke Simbelmawa dengan penamaan file: namaketua_namapt_PKM-VGK.pdf untuk divalidasi oleh dosen pendamping dan disahkan oleh pimpinan perguruan tinggi bidang kemahasiswaan. 
· Tidak ada halaman sampul dan halaman pengesahan pada file proposal.
Luaran
· Laporan kemajuan
· Laporan akhir
· Video YouTube
· Akun media sosial

*TULISAN MERAH WAJIB DIHAPUS*

